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Fordelningspolitiken riskerar att prioritera fel saker. Mer jamlik tillgang till virtuell
verklighet kanske blir viktigare an fordelning av inkomster i den fysiska verkligheten,
skriver artikelforfattarna. Foto: Gorm Kallestad/TT
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Sveriges ekonomiska politik tappar kontakt med verkligheten. Ett
omfattande skifte sker till digital konsumtion och produktion. Den forblir
osynlig i statistiken om tillvaxt, levnadsstandard och jamlikhet. Darfor
kommer skatte- och fordelningspolitiken att sla allt mer slint.
Penningpolitiken kan ge upphov till nya finansiella kriser. Nu behdver
regering och Riksbanken forklara hur de beaktar den ekonomiska
politikens allt storre déda vinkel och hur de tanker komma ikapp den
digitala verkligheten.

Fem och en halv timmar per dag och person tillbringas digitalt enligt en
amerikansk undersokning. | Sverige sker digital konsumtion i snitt tre
och en halv timmar per dag bland unga, och mer an tva timmar fér hela
befolkningen, enligtNordicoms mediebarometer. PA fem ar har nastan
alla utrustat sig med smartphones. I snitt kollar man den 221 ganger per
dag.
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Teknikskiften skapar ofta synvillor om ekonomisk utveckling. Nar
till exempel tvattmaskiner spreds pa 1950-talet anvandes mycket av
tidsbesparingen till att kvinnor sokte avlidnat arbete. Det blev 1950- och
1960-talens tillvaxtboom som syntes i ekonomisk statistik trots att den
delvis bara ersatte hushallsproduktion som inte syns i statistiken. Aven
digitaliseringens forsta vag fram till millennieskiftet hojde
tillvaxtsiffrorna, mojligen  Overdrivet mycket. FoOrbattringar i
mobiltelefonernas hardvara tillskrevs narmast orimliga BNP-6kningar.

| dagens andra digitaliseringsvag sker det omvanda. Nu forbattras
mjukvaran snabbt, men underskattas i statistiken. Ett exempel ar appen
Waze som visar koer pa vagarna baserad pa information som delas bland
resenarer.

Varken den sortens kollaborativ produktion eller nyttan for
konsumenten i form av mindre risk for forseningar fangas i det
traditionella BNP mattet.

Inga nya tjanster som Spotify, Netflix, eller ResiStockholm-appen
raknades som forbattringar i konsumtion eller BNP nar de infordes.

Aven efterfoljande forbattringar och 6kad anvandning fangas bara delvis.
Inte heller méats den digitalt féormedlade uthyrning av manniskors
overkapacitet pa bil, bat, och hus inom det som kallas for
delningsekonomin.

En smartphone kostar i dag lika mycket som for 15 ar sedan. Men den
ersatter stereo, Klockradio, gps, cd-spelare, kamera, filmkamera och
mycket annat. Att kopa dessa produkter kostade ar 2000 ungefar 7 000
kronor i datidens penningvarde. Enbart denna substitution motsvarar en
okning av disponibla inkomster per capita med 0,2 procent per ar som
inte mats i BNP. | den officiella statistiken blir det snarast en negativ
BNP-effekt.

Dartill hjalper manga digitala verktyg till med "tidsoptimering”. Under
den tidigare langtrakiga bussresan skots nu bankarenden som man
tidigare koade till pa bankkontoret. Det gar snabbt och lamnar dessutom
tid att bestalla mat till middagen, och titta pa en filmsnutt. Anta att tva
timmar om dagen med digitala applikationer har foérdubblat den
upplevda nyttan av dessa timmar. Det motsvarar tva extratimmar om
dagen som tillkommit, sdg sedan 1990, vilket skulle motsvara en tillvaxt



pa 0,6 procent per ar. Av det raknas uppskattningsvis hogst 0,2 procent
tillvaxt per ar i nationalrakenskaperna i form av betalt mervarde for
bredband och tillhérande betaltjanster. Dessa tjanster betalas ofta med
en fast avgift, varfor kad konsumtion pa marginalen inte raknas.

Den digitala doda vinkeln ar alltsa redan vasentlig, men kan bli an
mycket storre framoOver. Mer av arbete och fritid kan ske i virtuella
varldar dar manniskor bade arbetar men ocksa konsumerar utan att det
mats eller beskattas, vilket redan i dag ar normalt i datorspel. En svensk
kan till exempel fran sin stuga i Jamtland hjalpa att utveckla ett
diagnosstod for en online héalsoplattform. | gengéld far hon tillgang till
hela utbudet av tjanster som skapas pa plattformen.

Som ett tankeexperiment, ponera att héalften av vara liv inom 30 ar
flyttar till virtuella varldar. Det skulle kunna innebdra att BNP och
inkomstsiffror som SCB mater inte vaxer alls, &ven om den egentliga
tillvaxten ligger pad samma tva procent per ar som tidigare. Av en
handelse var den registrerade tillvaxten i BNP per capita i Sverige nara
noll, som snitt under de senaste 8 aren.

Regeringar som styr enligt den gamla kartan kommer alltmer att kora
fast i terrangen.

SCB och Skatteverket far alltsa svarare att fa grepp om inkomster i
virtuella varldar. | princip alla med skrivande, tdnkande, designande och
kreativa arbeten kan flytta till virtuella varldar. Aven i fall dar
skattskyldighet kan faststéllas teoretiskt, blir det inte latt i praktiken nar
en virtuell tjansteplattform drivs fran Hongkong, &r registrerad pa Malta,
anvander teknik fran Helsingfors och har medverkande och kunder fran
hela varlden.

Det kan ocksa forsvara inkomstutjamning. Helt obemarkt sker dock en
parallell kraftig men oregistrerad utjamning. For bara femtio ar sedan
kunde bara de mer véal bestédllda ga pa konsert eller teater, eller kopa
bocker, eller resa runt och traffa bekanta. Idag flyttar allt detta in i

virtuella varldar dar det ofta ar gratis eller billigt.



En fattig som anda har rad med en smartphone konsumerar dar pa

nastan samma villkor som en rik.

Aven smabonder i Uganda eller Pakistan far plotsligen tillgang till
ungefar samma kunskapsbuffé som vilken miljonar som helst. Denna
utjdmning syns dock inte i statistiken. De kommande decennierna
kommer att bjuda pa en synvilla av allt mer ojamna inkomster i den
fysiska varlden, men allt mer jamnt fordelad virtuell konsumtion.

Att den digitala revolutionen inte avspeglas i statistiken riskerar stora
misstag i samhallsdebatten och i politiken.

Fordelningspolitiken riskerar att prioritera fel saker. Mer jamlik
tillgang till virtuell verklighet kanske blir viktigare an fordelning av
inkomster i den fysiska verkligheten.

For finanspolitiken blir beskattningen en utmaning. Ju mer konsumtion
och produktion flyttar till obeskattade virtuella aktiviteter, desto storre
borda riskerar att laggas pa krympande traditionella skattebaser. Det
tynger tillvaxten i den traditionella ekonomin.

Riksbanken missleds att uppfatta den ekonomiska aktiviteten som
svagare an den ar, och bedriver en for expansiv penningpolitik, vilket
resulterar i kreditbubblor och nya finanskriser. Da duger inte
Riksbankens l6sa resonemang om att digitalisering kanske ar ett tillfalligt
fenomen.

Sveriges ambitioner att vara ett digitalt framtidsland kraver darfor
ocksa att den ekonomiska politiken uppdateras:



Regering och Riksbanken behdver redan nu
kunna forklara hur man hanterar risken for felbeslut till foljd av den
digitala doda vinkeln.

Statistikmyndigheter bor fa klara direktiv att
utveckla matmetoder for digital konsumtion och produktion.

De inledande kartlaggningar som gors av
Digitaliseringskommissionen bor snarast foljas av mer konkret steg for
att uppdatera ekonomisk politik till det digitala paradigmskiftet.

Regeringar som styr enligt den gamla kartan kommer alltmer att kéra
fast i terrangen.
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